
«Классные часы Классных встреч» онлайн 

 

I. Сроки проведения: 

- 19 мая 2020 года – начало регистрации участников игры 

- 25 мая 2020 года – старт игры 

- 31 июля 2020 года – окончание игры (10 недель) 

 

II. Регистрация команд: 
На любом этапе игры под постом официальной группы «Классных встреч» 

«Вконтакте» необходимо указать:  

 

1. Название команды; 

2. Регион/регионы; 

3. Ссылки на участников. 

 

III. Состав команды: 

От 1 до 3 человек. 

 

IV. Задания: 

Каждый понедельник команда получает задания:  

Задание №1: Проведение двух «Классных часов классных встреч» (далее: 

КЧКВ) в формате онлайн для ребят своего класса, друзей или любой другой 

аудитории по определенному сценарию. (Проведении КЧКВ возможно  

в «ВКонтакте», Instagram, Zoom, Skype и т.l.); 

Задание №2: Интерактивное интеллектуальное задание, включающее 

просмотр видео встречи с гостем – и выполнение задание по нему (тест); 

Задание №3: Дополнительные факультативные задания (выполняется по 

желанию). 

 

V. Форма отчета: 

Задание №1 (Классный час): 

После проведение каждого «Классного часа Классной встречи» – 

опубликовать на своей странице в ВК или Instagram/страницах школы пост  

о проведении КЧКВ онлайн.  

 

В посте укажите: 

- ФИ, название команды; 

- Дату проведения; 

- Название сценария; 

- Цитату-отзыв участника КЧКВ; 

- Скриншот КЧКВ (ВКонтакте, Instagram, Zoom, Skype и т.д.); 

- #КлассныеВстречиРДШ #КЧКВ_РДШ #РДШ. 

 

Задание №2 (Интерактив): 



Присылайте в личные сообщения официальной группы Классных встреч 

«ВКонтакте» ответ на тест сообщением (не в формате документа).  

*Например: «Бобрята», Нижегородская область, г. Нижний 

Новгород, Интерактив; текст сообщения с ответом. 

 

Задание № 3 (Дополнительные факультативные задания): 

Присылайте в личные сообщения официальной группы Классных встреч 

«ВКонтакте» ответ на тест сообщением (не в формате документа). 

*Например: «Бобрята», Нижегородская область, г. Нижний 

Новгород, Факультатив, текст сообщения с ответом). 

 

VI. Начисление баллов: 

Выполнение заданий возможно как совместно тремя, двумя участниками 

команды, так и индивидуально. Баллы за выполнение идут в копилку 

команды (если команда провела 2 КЧКВ и получила 20 «классиков»,  

то 20 «классиков» есть на счету каждого участника команды). 

 

«Классик» - балл, или условная единица, имеющая стоимостную оценку. 

1 проведенный КЧКВ = 10 классиков 

1 правильный ответ на интерактив = 1 классик 

1 выполненный факультатив = 5 классиков 

 

По итогам каждых 2 недель организаторы публикуют турнирную таблицу.  

3 команды (1,2,3 место), набравшие наибольшее количество «классиков»  

по выполненным заданиям, получают +10 классиков (3 место), +20 (2 место), 

+30 (1 место) в свою копилку и продолжают игру дальше. Команды  

не выбывают из игры. 

 

VII. Порядок обмена «классиков» (получение поощрений): 

На протяжении всей игры работает «Классный магазин», где участники 

команд смогут обменять накопленные «классики» на сувенирную продукцию 

проекта «Классные встречи»: 

 

- наклейки (5 классиков); 

- ручка (10 классиков); 

- блокнот (20 классиков); 

- планшет (30 классиков); 

- кружка (50 классиков); 

- футболка (60 классиков); 

- подушка (100 классиков). 

Общий заказ от команды можно «оформить» в «Классном магазине» 30 июня 

и 30 июля, написав в личные сообщения официальной группы «Классных 

встреч» «ВКонтакте».  

*Пример: Бобрята», Нижегородская область ,г. Нижний Новгород – товар  

и количество. 


